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Resumo: A consolidagdo da internet como uma nova tecnologia e pratica social, sendo um
ambiente utilizado pelos diversos sub-sistemas sociais (PALACIOS, 2003) - entre eles o
midiatico — favoreceu a emergéncia de um novo status para o uso do banco de dados no
jornalismo digital. O emprego das também chamadas bases de dados proporciona maneiras
diferenciadas para o tratamento da informagao jornalistica, seja do ponto de vista da
coleta/apuragdo, da organizacdo/construcdo das narrativas, da publicacdo dos conteudos,
como também do armazenamento e¢ da recuperacdo das informacgdes. Nesta comunicagao,
nosso objetivo ¢ justamente identificar alguns aspectos diferenciadores que a utilizagao de
bancos de dados, principalmente os inteligentes e dinamicos, traz para esta modalidade de
jornalismo. Para isso, consideramos que o uso potencial dos bancos de dados em
consonancia com os recursos possibilitados pela tecnologia das redes digitais opera
remediagdes (BOLTER; GRUSHIN, 2002: 45) e algumas rupturas no jornalismo digital,
que serdo identificadas no trabalho. No artigo, adota-se o conceito de banco de dados como
uma das principais formas culturais da contemporaneidade (MANOVICH, 2001), e como
um formato para o jornalismo digital (MACHADO, 2004).
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1. INTRODUCAO

A consolidacdo da internet como uma nova tecnologia e pratica social, caracterizada
como um ambiente e sistema de informagdo, comunicagdo e acdo utilizada pelos diversos
sub-sistemas sociais (PALACIOS, 2003; STOCKINGER, 2003), entre eles o midiatico - o
qual consolida também uma modalidade diferenciada de jornalismo a partir das redes -
favoreceu a emergéncia de um novo status para o uso dos bancos de dados (BD) no
jornalismo digital. Se a apari¢do dos bancos de dados como uma ferramenta para o trabalho
jornalistico, na década de 70, representou uma inovacdo nos modos de obtengdo de
informagdo para acrescentar maior contexto e profundidade as noticias e reportagens - além
de ter sido uma das primeiras tecnologias empregadas para a entrega eletronica de
conteudos - conforme atestam autores como Smith (1980), Koch (1991) e Gunter (2003),
trés décadas depois o emprego das também chamadas bases de dados para a gestdo de

produtos digitais ¢ colocado como potencialmente capaz de conferir o diferencial e a
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especificidade do jornalismo digital em relacdo as modalidades tradicionais, e percebido
mesmo como um novo formato para o jornalismo digital neste seu terceiro estagio de
desenvolvimento (HALL, 2001; FIDALGO, 2003; MACHADO, 2004).

E possivel, ainda, cogitar, diante desses atributos que catapultam os bancos de dados
para um novo sfatus quanto aos usos € apropriagdes no e para o jornalismo digital,
considera-los com potencial para iluminar o caminho no sentido de gerar uma nova
metafora para esta forma de jornalismo (BARBOSA, 2004) para além da ja tdo conhecida
metafora do impresso ou broadsheet metaphor. Levando em conta que no cendrio da
sociedade contemporanea ou na cibercultura as Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicagao
(TICs) ja alcangaram um alto grau de difusdo, ainda que os bolsdes de excluidos sejam
enormes em varias regides do globo e a base infra-estrutural necessite melhorias, a fase de
adaptacdo e familiaridade em relacdo aos dispositivos e as diferentes formas de se publicar
e acessar conteudos por meio da internet foi vencida, encontrando-se num estagio
consolidado para boa parte dos usuarios. E isso colabora para se experimentar novos
formatos de produtos e de narrativas, novos enfoques para os contetidos, bem como para a
sua apresentacdo e disponibiliza¢do. Do lado dos provedores de conteudos, talvez, possa se
identificar ainda pouca compreensdo quanto ao significado de se ter ¢ manter uma operacao
digital e isso implica em certos niveis de resisténcia quanto aos investimentos ¢ mudangas a
serem implementadas.

Com relagdo a sua evolugdo, o jornalismo digital tem seu desenvolvimento marcado
por trés fases: webjornalismo de primeira, de segunda e de terceira geracdo. No
webjornalismo de primeira geragdo, os produtos oferecidos sdo transposi¢des parciais ou
totais do contetdo de jornais impressos. Nos produtos de segunda geragdo, mesmo
‘atrelados’ ao modelo do jornal impresso, comegam a ocorrer experiéncias na tentativa de
explorar as caracteristicas especificas oferecidas pela rede. Com os produtos de terceira
geragdo, o cendrio come¢a a modificar-se devido ao surgimento de iniciativas que
extrapolam a idéia de uma versdo para a web de um jornal impresso ja existente
(MIELNICZUK, 2003).

Este artigo, portanto, pretende explorar alguns dos concernimentos sobre o uso dos
bancos de dados no jornalismo digital de terceira geragdo, identificando remediacdes e
rupturas possiveis a partir da adocao de sistemas de bases de dados que, acreditamos,
proporciona maneiras diferenciadas para o tratamento da informacgdo jornalistica, seja do
ponto de vista da coleta/apuracdo, da organizagao/constru¢ao das narrativas, da publicagdo

dos conteudos, como também quanto ao armazenamento e recuperagdo das informagoes.



2. SOBRE REMEDIACAO

Pensamos o conceito de remediacdo (BOLTER & GRUSIN, 1999) como adequado
para refletir sobre os bancos de dados, ja que podem ter seu emprego melhorado, ampliado,
em fun¢do dos desenvolvimentos tecnoldgicos, em relagdo ao que até entdo se fazia e se
conhecia, mesmo partilhando de usos e procedimentos anteriores referentes a sua adogao.
Para os autores norte-americanos, todas as inovacdes trazidas pelas novas midias, cuja
caracteristica definidora ¢ a matriz digital, ndo ocorrem de maneira divorciada em relagdo
aos meios existentes. Ao contrario, as novas midias remediam, isto €, melhoram seus
predecessores, tanto o jornal, a revista, o radio, o telefone, a arte, o video, a fotografia, a
comunicagdo face-a-face, os modos de publicar, assim como a experiéncia social € o espaco
urbano”.

Para Jay David Bolter e Richard Grusin, remediation ¢ a caracteristica da midia
digital, pois implica o reconhecimento do meio anterior, da sua linguagem e da sua
representacdo social. Desta maneira, todos os meios t€ém o seu sistema de producao afetado
pela chamada nova midia. A internet, afirmam Bolter & Grusin, remedia todos os meios,
melhorando-os em muitos aspectos e acrescentando recursos novos, enquanto a web,
especificamente, tem uma natureza remediadora, operando de modo hibrido e inclusivo. A
web, dizem os autores, remedia os jornais, as revistas e a publicidade grafica.

Os bancos de dados, mesmo ndo sendo um meio de comunicagdo, um espago visual,
social ou urbano, sdo remediados pelo fato de que a internet vai garantir novas técnicas e
linguagens para a sua constru¢do e aplicagdao, de um lado, como sofrerdo remediagdes em
funcdo dos usos e apropriacdes no jornalismo digital. Ademais, os proprios autores
observam que os bancos de dados textuais precederam a introdug¢do da web e dependeram
dos servigos anteriores da internet ou mesmo da gravagao digital para realizar a remediagao
do livro (BOLTER & GRUSIN, 1999:201). Remediagao, portanto, mostra-se um conceito
também adequado para se compreender o proprio conceito de bancos de dados como forma
cultural simbdlica nessa era do computador, como pensado por Lev Manovich (2001), pois
nos faz perceber uma ampliagao da sua acepg¢do como filosofia para o tratamento dos dados
como concebido nas Ciéncias da Computagﬁoiii. Segundo argumenta Manovich, os BD se
tornam uma forma cultural na atualidade, por estarem no centro do processo criativo para a
producdo da maioria dos objetos da nova midia em quase todas as areas, representando o
mundo como uma colegdo de itens.

Tal logica estd implicita na estruturacdo de muitos dos produtos da nova midia

como um CD-ROM de um museu virtual com sua cole¢cdo de imagens para serem acessadas



de diferentes modos, assim como um web site, que apresenta uma lista seqiiencial de
elementos separados: blocos de texto, imagens, videoclipes e [links para outros sites.
Portanto, para o autor, o banco de dados se torna o centro do processo criativo do design da
nova midia gerando um tipo de narrativa que ¢ construida pela ligagdo de elementos do BD
em uma ordem particular. Como os bancos de dados atualmente armazenam desde textos, a
imagens, graficos e objetos multimidia (som e video), Lev Manovich defende a
compatibilidade entre banco de dados e uma forma de estruturagdo de informagdes e, ainda,
como suporte para constru¢do de novos modelos de narrativa multimidia e criagdo de novos
géneros. Este cendrio integra o terceiro estagio da grande midiamorfose (FIDLER, 1997)“’,
processo pensado para entender as transformacodes dos meios de comunicagdo. Seria, assim,
um modo unificado de pensar a evolu¢do dos meios de comunicacdo, identificando as
novas formas que emergem ndo para substituir ou “matar” as antigas, pois essas serdo
reconfiguradas e/ou, acrescentamos, remediadas, continuando a evoluir e a adaptar-se a
partir de futuras inovagoes.

3. REMEDIACOES E RUPTURAS

O emprego e a utilizacdo dos bancos de dados no jornalismo digital opera
remediagdes nos sistemas de producdo, de coleta da informagdo, no ambito dos géneros
jornalisticos e da apresentacdo dos conteudos. Cabe lembrar uma vez mais: sendo o
jornalismo digital uma modalidade que emerge com a internet, ele proprio remediaré e sera
remediado por modalidades anteriores e por tecnologias como a das bases de dados, assim
como ird gerar inovagdes quanto aos modos de fazer jornalismo através das e nas redes
digitais, configurando, entdo, um cendrio de dupla via caracterizado por remediacdes e
rupturas. Tais rupturas estariam na quebra de um certo padrao até entdo empregado, as
quais sdo proporcionadas por um grau elevado da potencializacdo do uso de determinada
caracteristica dentre as distintivas do jornalismo digital - hipertextualidade,
multimidialidade, interatividade, personalizacao, memoria, atualizagao
continua/instantaneidade (BARDOEL & DEUZE, 2000; PALACIOS, 2002) - e acaba
acarretando em uma mudancga de fungdes ou criagdo de novas possibilidades. Por exemplo,
conforme cita Palacios, a conjugacdo de memoria com instantaneidade, hipertextualidade e
interatividade, bem como a inexisténcia de limitagdes de armazenamento de informagao,
potencializam de tal forma a memoria que ¢ legitimo afirmar: “Temos nessa combinagao
de caracteristicas e circunstdncias uma ruptura com relacdo aos suportes medidticos
anteriores” (PALACIOS, 2002).

As perspectivas de mudangas ou rupturas se ddo em relagdo a construcido das

narrativas, concepc¢ao do produto e, claro, uso do arquivo, por exemplo. Além disso, nas



proprias rotinas de produ¢do das informagdes vao ocorrer transformacdes, bem como na
provisao de conteudos mais originais e variados, pois, ao lado dos recursos disponiveis para
construcdo de narrativas, a incorporacdo efetiva dos usuarios como colaboradores vai
assegurar tematicas diferenciadas para serem exploradas. Isso refletird, conseqlientemente,
no modo como as informagdes sdo apresentadas, publicadas. A adogao de bancos de dados
bem como dos chamados bancos de dados inteligentes e dindmicos’ pode favorecer a
inovacao, permitindo a explora¢do de novos géneros, a oferta de conteido mais diverso, a
disponibilizagdo/apresentacdo das informacdes de maneira diferenciada, mais flexivel e
dindmica, além da produgdo descentralizada - outra das caracteristicas que o jornalismo
digital de terceira geracao deve contemplar.

Na argumentacdo de Antonio Fidalgo (2003), os produtos jornalisticos digitais
assentados em bases de dados distinguem-se entre os demais online por nao terem edi¢des
fixas. Isso ocorre pelo fato de uma edigdo ser apenas uma configuracdo possivel gerada
pela base de dados. Ao fazer esta afirmagao, Fidalgo estabelece a distingdo entre um jornal
online feito apenas em HTML - um produto tnico ainda que recorra a femplates ou
modelos — e um que use bases de dados. Neste ultimo, o resultado ¢ sempre uma
determinada pesquisa dependente do conjunto de noticias inseridas e da estrutura da base
de dados, que determina a forma como as diferentes noticias aparecem conjugadas na
apresentagdo online. O autor aponta, ainda, para a mudanga no procedimento do jornalista
com relacdo a incorporagdo de rotinas de produgdo descentralizadas, ao acréscimo ilimitado
de tematicas abrangidas ¢ a manuten¢ao dos arquivos.

Ao refletir sobre o potencial do BD no jornalismo digital, Elias Machado (2004:02)
vai afirmar que ele constitui um formato para esta modalidade. E em consonancia com o
principio da transcodifica¢do (segundo o qual todos os objetos da nova midia podem ser
traduzidos para outros formatos) citado por Manovich (2001), que ele defende a hipdtese
dos bancos de dados como forma cultural com estatuto préprio no jornalismo digital. Para o
autor, os BD desempenham trés fungdes simultaneas e complementares: a) de formato para
a estruturagdo da informacao; b) de suporte para modelos de narrativa multimidia; e ¢) de
memoria dos contetdos publicados, o que o leva a considerar os bancos de dados como um
formato no jornalismo digital. Machado argumenta que, de igual modo a narrativa literaria
ou a cinematografica e a um plano arquitetonico na Modernidade, o banco de dados emerge
como a forma cultural tipica para estruturar as informagdes sobre o mundo/realidade na

cultura dos computadores.



(...) Para que o principio da transcodificagdo seja aplicavel ao
jornalismo digital, o banco de dados deve servir tanto como um
espago para a experimentacdo de formas diferenciadas de
narrativa multimidia, quanto como uma fonte de atualizagdo do
presente vivido a luz da memodria armazenada (MACHADO,
2004: 12-13).

E o primeiro passo para constituir uma estética propria para as organizagdes
jornalisticas, de acordo com o pesquisador, passa, justamente, pela compreensdo que nas
novas midias os elementos constitutivos da narrativa sdo formatados como bancos de
dados. Além da compreensdo por parte das proprias organizagdes, acrescentamos que
também os profissionais jornalistas devem ampliar o seu entendimento e capacidade
cognitiva sobre o potencial dos bancos de dados, pois o desempenho das suas fungdes
certamente ird requerer tal conhecimento.

Nos sub-tdpicos que se seguem abordamos, brevemente, algumas das remediagdes e
rupturas quanto a narrativa, aos gé€neros € a memoria-arquivo. Sabe-se que, em muitos

casos, o uso potencial ¢ as vezes maior do que efetivamente se tem visto de implementagao.

3.1 ANARRATIVA

Talvez seja no ambito da construgdo das narrativas que o uso dos bancos de dados
juntamente com os recursos de multimidialidade, hipertextualidade e interatividade possa
auxiliar para que os conteudos, de fato, sejam mais diversificados e diferenciados no
jornalismo digital de terceira geracdo. Como diversos pesquisadores ja observaram,
escrever para o mundo online é vastamente diferente de escrever para a pagina impressa.
No entanto, mais de uma década depois do langamento das primeiras publicacdes digitais,
as narrativas ainda apresentam-se fortemente marcadas pela linearidade.

Contudo, como observa Gosciola (2003), a arte de contar histérias ¢ uma qualidade
por vezes deixada em segundo plano quando uma nova tecnologia surge. Para ele, a
autoragdo — estruturacdo de conteudos e links - numa obra hipermidiadtica, que une os
recursos do hipertexto e da multimidia, e a roteirizacdo — usando a interatividade e o acesso
ndo-linear — sdo aspectos fundamentais a se considerar na criacdo de produtos para a nova
midia. O jornalismo de alguma maneira pode se beneficiar de tais recursos para contar
histérias mais estimulantes e criativas aos olhos dos usuarios. Embora a objetividade seja
imperativa na narragdo do fato jornalistico, certamente se pode recorrer a algumas técnicas
para se produzir narrativas mais afinadas com as possibilidades permitidas pelo suporte

digital.



No caso do uso dos bancos de dados, Elias Machado (2004) acredita serem eles
suporte para o desenvolvimento de narrativas multimidia, ja& que, como afirma Manovich
(2001:225), ao se criar produtos para a nova midia se constréi uma interface para um banco
de dados. No jornalismo, a interatividade, que permitird ao usudrio seguir os [links
estabelecidos, estard submetida a narrativa jornalistica, a qual guarda a sua linearidade, mas
prové, igualmente, caminhos multilineares para o seu acesso. Como uma outra
possibilidade para a constru¢cdo da narrativa jornalistica pode-se considerar as poéticas da
imersdao (RYAN, 2001). Segundo define Marrie-Laure Ryan, imersdo ¢ uma experiéncia
corporal que toma a proje¢ao do corpo virtual ou do préprio corpo para sentir-se integrante
de um mundo artistico. Para ecla, imersdo e interatividade sdo as duas dimensdes da
realidade virtual. A interatividade, assim, envolveria as habilidades do usudrio para
modificar o ambiente durante uma simulag¢do, com movimentos do seu corpo. Poder-se-ia,
entdo, considerar que um usudrio ao interagir com contetdos jornalisticos, participando
como colaborador ¢ mesmo interferindo na producdo das noticias estaria desempenhando
uma fun¢do de co-autor. Tal assunto ¢ controverso e, para os limites deste artigo, nos
propomos tao somente langar pistas € mesmo provocagoes.

Entretanto, para finalizar esse topico, achamos conveniente ponderar que, no ambito
das narrativas, deva se considerar as poéticas da imersdo trabalhadas por Ryan, pois,
ajudam a compreender e a estimular o posicionamento do usuario diante de publicag¢des
jornalisticas digitais. Ademais, as técnicas narrativas, em geral, sdo avaliadas em termos
das habilidades que possuem para promover os tipos de imersdo. As poéticas da imersao
sdo: - Imersdo espacial: o leitor/usudrio desenvolve um senso de lugar, um senso de fazer
parte da cena dos eventos narrados; - Imersdo temporal: a experiéncia do leitor/usuario ¢
envolvida pelo suspense da narrativa, o desejo de saber o que acontece depois; - Imersao
emocional: o fendmeno de desenvolver uma conex@o pessoal com os personagens (no caso

os jornalistas e mesmo as fontes), de participar de suas experiéncias humanas.

3.2 SOBRE OS GENEROS

Embora muito ja se tenha evoluido quanto a oferta de informacdes originais
afinadas com os recursos do ciberespago, grande parte do material ofertado ainda apresenta
uma forma equivalente com suportes anteriores, sendo pouco inovador do ponto de vista de
uma diversidade para se tratar o contetido. Neste aspecto, o uso das bases de dados aliado a
melhor implementag@o dos recursos caracteristicos do webjornalismo ¢ capaz de conduzir a
exploragdo de novas tematizagdes, com potencial para originar novos géneros ou hibridos

entre géneros, assim como remediagdes em relacdo aos géneros jornalisticos tradicionais.



Ao se falar sobre géneros ou géneros de discurso”, isto &, dispositivos de
comunicac¢do segundo argumenta Dominique Maingueneau (2000:61), deve-se ter claro que
eles s6 podem aparecer quando certas condigdes sdcio-historicas estdo presentes. Ou seja, 0
aparecimento dos géneros em todas as esferas da atividade social estard diretamente
condicionado a determinadas condi¢des historicas, ao tempo em que uma sociedade pode
ser caracterizada pelos géneros de discurso que ela torna possivel e que a tornam possivel.
Desse modo, os géneros de discurso tém um carater historicamente variavel. No caso dos
géneros jornalisticos, José Alvarez Marcos (2003:239) citando Martinez Albertos
(MARCOS, 2003:239 apud ALBERTOS, 1983:73) ressalta que eles sdo resultado de uma
lenta elaboragao historica que se encontra ligada a evolugao do jornalismo.

E um dos tragos de estilo de época para os géneros, conforme apontado por Nora
Mazziotti (2002), ¢ a proliferagdo e a aceleracdo dos empréstimos e cruzamento entre
géneros. Portanto, levando em conta a convergéncia de formatos presente no suporte
digital, este constitui em si mesmo um ambiente potencial para o entrecruzamento entre
géneros e a origem de alguns novos. Nesse aspecto, o conceito de remediagdo ¢ mais uma
vez apropriado para entender os géneros jornalisticos (tanto os informativos como a noticia,
a nota, a reportagem, a entrevista, a fotografia, como aqueles classificados como
opinativos: o editorial, comentario, artigo, resenha, coluna, caricatura, cronica e carta) no
jornalismo digital, onde eles aparecem revestidos por recursos e elementos novos,
possibilitando ndo apenas mimetismos, mas melhorias. Para José¢ Alvarez Marcos (2003), o
processo de acomodagdo de géneros e o surgimento de novas formas vivem na internet um
momento de apice.

De acordo com Javier Diaz Noci (2002), géneros como a reportagem ¢ beneficiada
pela potencialidade do uso de recursos, como som, imagens fixas e em movimento,
graficos, e animagdes em trés dimensoes e, principalmente, pela auséncia de limites crono-
espaciais (DIAZ NOCI, 2002: 123). Para ele, a entrevista ¢ um género que se modifica,
pois, pode ser usada como formato de perguntas e respostas que podem ser ouvidas e vistas;
pode resultar em perfis multimidias e mesmo aparecendo como texto em si e, pode,
principalmente, ter como protagonistas os usudrios atuando como entrevistadores ao
participar de chats com personalidades, onde os jornalistas assumem fungdo de
intermediarios, filtrando as perguntas.

O modo como a fotografia vem sendo utilizada em diversas publicac¢des digitais nos
permite perceber remediagdes e, talvez, pistas para algumas rupturas. Como exemplo,

citamos o modo empregado pelas edi¢cdes digitais de jornais como o Washington Post

(www.washingtonpost.com), onde fotografos narram como se deu a escolha dos angulos


http://www.washingtonpost.com/

das imagens ou mesmo nos slides shows ¢ as se¢des de fotorreportagens em didrios online

como o Publico.pt (www.publico.pt) € mesmo quanto aos recursos agregados a fotografia

digital, a exemplo da fotografia em 360°"". Outro novo “lugar” ocupado pela fotografia nos
contetdos das publicagdes digitais ¢ o canal “Fotos do dia”, como aparece no site do

argentino La NacionLine (www.lanacion.com.ar) ou “Ultimas imagens”, como nomeia o

Estaddo (www.estaddo.com.br), no qual os acontecimentos sdo mostrados pelo foco do

fotojornalismo. Outras remedia¢des acontecem com relagdo a utilizacdo da TV na web, que

origina hibridismos, tal qual nos apresenta sites como os da Reuters (www.reuters.com) ou

mesmo como a TV UOL News (www.uol.com.br) e Jornal do Terra (www.terra.com.br)

que articulam tratamentos diferenciados, oferecendo tanto boletins ao vivo, mas também
permitindo que se leia um texto e se tenha o 4dudio da entrevista que deu origem a uma
determinada noticia. O dudio e o video também ja constituem canais individuais ou

relacionado a determinadas noticias em publicacdes como Terra (www.terra.com.br),

Globo.com (www.globo.com), Clarin (www.clarin.com.ar), La NacionLine, entre outras.

3.2.1 A INFOGRAFIA
O modo como os infograficos, os mapas e o material de arquivo vém sendo
utilizados pode gerar, de fato, algumas rupturas em relagdo ao seu emprego em

modalidades tradicionais do jornalismo. No E/ Mundo (www.elmundo.es), os infograficos

animados ja foram incorporados como um canal a mais para se apresentar um fato
jornalistico e os mapas, mesmo ainda ndo animados, sdo usados como complemento para as

informagdes em portais como o Terra (www.terra.com.br). Os argentinos LaNacionLine e

Clarin também disponibilizam infograficos, assim como o inglés The Guardian

(www.guardian.co.uk), enquanto entre as publicacdes brasileiras eles sdo praticamente

inexistentes. No Portal Estaddo (www.estadao.com.br), os arquivos ja ganharam sub-canal

exclusivo — “Diario do Passado”™"" — onde se tem uma mostra do uso potencial do material
jornalistico anteriormente publicado. Ou seja, tais exemplos iluminam o caminho e
demonstram concretamente uma diversidade de opg¢des para a producdo de contetidos no
jornalismo digital para além da conformag¢ao mais basica para as informagdes como se tem
visto. Sobre os infograficos, alguns pesquisadores (MARCOS, 2003; SANCHO, 2003;
NOCI, 2002) os apontam mesmo como um novo género jornalistico no jornalismo digital.
A infografia ird se constituir um género desde que se apresente como Unica informacao
disponivel, com linguagem propria, seja desenvolvida mediante unidades elementais
iconicas (estaticas ou dinamicas) com o apoio de diversas unidades tipograficas e/ou

sonoras, normalmente verbais, € que seja uma unidade integra de informagdo. Com a
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infografia, explica José Luis Valero Sancho (2003:556), se facilita a compreensdo dos
acontecimentos, agdes ou coisas da atualidade que se relatam ou alguns de seus aspectos

mais significativos, acompanhando ou substituindo o texto informativo.

3.3 A MEMORIA E OS ARQUIVOS

Como um formato para o jornalismo digital, o banco de dados tem como uma de
suas fungdes justamente a de memoria dos contetidos publicados, conforme defende Elias
Machado (2004). Deste modo, a fungao de documentacao ¢ atualizagdo da memoria social,
que cabe ao jornalismo, ganha um novo cariz no que diz respeito a facilidade de acesso,
familiaridade de linguagem, baixo custo para armazenamento e, portanto, maior
democratizagdo para uso das informacdes, considerando-se o carater descentralizador e
aberto das redes digitais. O uso dos bancos de dados como memoria no jornalismo digital
de terceira geragdo torna os arquivos de registros capazes de apresentar pardmetros para
aumentar o coeficiente de previsao de fluxo ininterrupto de circulacao das informagdes nos
diversos formatos (textos, imagens e sons). Aqui, deve-se ter em mente que, como a
caracteristica da memoria se configura como uma ruptura para o jornalismo digital, ela sera
ao mesmo tempo multipla, instantdnea e cumulativa (PALACIOS, 2002).

Segundo Machado, para que o principio da transcodificacdo seja aplicavel ao
jornalismo digital, o BD deve servir tanto como um espago para a experimentacdo de
formas diferenciadas de narrativa multimidia, quanto como uma fonte de atualizagdo do
presente vivido a luz da memoria armazenada. Cabe notar que os usuarios desempenham
papel importante nesse cenario, pois, atuando como colaboradores na produgdo dos
conteudos, eles também estardo auxiliando o processo de constru¢ao da memoria social ao
lado dos jornalistas. Mesmo ponderando que em muitas organizacdes jornalisticas os
arquivos ainda estejam relegados a uma situagdo marginal na sua economia produtiva,
inclusive, o autor destaca que a estruturacdo dos modelos de producdo de conteudos
jornalisticos como BD representa um esfor¢o para adapta-las as caracteristicas dos sistemas
de memorizagdo contemporaneos. Neste cendrio, os arquivos jornalisticos deixam de ser
material de uso restrito para a produgdo jornalistica ou documentos de acesso raro para
pesquisadores (historiadores, de maneira mais freqiiente) para tornarem-se acessiveis a
populagdo em geral.

Como uma solug¢do oriunda da disponibilizagdo dos arquivos, encontra-se, em
algumas publicacdes (Folha Online: www.uol.com.br/fol, Terra: www.terra.com.br, Uai:
www.uai.com.br) links que acompanham uma matéria e apontam :para informagdes ja

disponibilizadas sobre o mesmo assunto, ou seja, incorporada a noticia atual, temos
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referéncias diretas a memoria. Para Canavilhas (2004:7), o desafio que se coloca para a
internet — e acrescentamos para o jornalismo digital - € aperfeicoar as suas capacidades
como memoria, a partir do desenvolvimento de bases de dados e interfaces de pesquisa que
se aproximem dos modelos ja utilizados pelo homem no seu contato diario com a realidade.
O pesquisador acredita que as formas de armazenamento e recuperagdo dos arquivos na
internet, principalmente em se tratando dos diversos sites jornalisticos, devem manter uma
sintaxe de utilizagcdo semelhante a que ¢ utilizada noutras estruturas presentes no dia-a-dia,

pois, assim, a absor¢do da tecnologia sera mais natural.

4. CONCLUSAO
O nosso objetivo nesse artigo foi demonstrar as remediagdes e possibilidades de

rupturas a partir do emprego dos bancos de dados no jornalismo digital de terceira geragao.
Deste modo, pretendemos mostrar que os desenvolvimentos ocorridos no ambiente dos
media a partir da emergéncia das tecnologias das redes digitais faz com que novas formas e
formatos surjam da apropriagdo de técnicas entre outros recursos. E, neste cenario, um novo
conceito de bancos de dados emerge para ser empregado no jornalismo, especialmente na

sua modalidade presente no suporte digital.
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NOTAS

" A palavra geracio ¢ adotada, pois melhor expressa o conjunto significativo de solugdes adotado pelos sites
noticiosos, sendo representativo de um determinado periodo ou estigio da evolugdo do mesmo.

" Sob esse aspecto, o conceito de remediagdo é apropriado por Stephen Graham (2004) para analisar as
remediagdes que as novas midias operam na vida urbana, a partir de seis pontos. Entre eles, sob o ponto de
vista das pressoes de continuidades e descontinuidades, Graham diz que a tdo chamada “era da informagdo” é
melhor considerada ndo como uma revolugdo, mas como um complexo e sutil amalgama de novas tecnologias
e meios fundidos, e remediando os antigos (GRAHAM, 2004: 18-19). Ja Timothy W. Luke (2002), aplica o
conceito de remediacdo para repensar a cultura politica e o poder na sociedade contemporanea em fungdo das
TICs e, em especial, da internet.

" Conforme defini¢do de Célio C. Guimardes (2003: 19), um banco de dados ou base de dados (BD) é uma
colecdo de dados estruturados ou informagdes relacionadas entre si. O relacionamento entre os dados é uma
caracteristica diferenciadora e fundamental de bancos de dados modernos, pois, segundo o autor, distingue-os
de uma conceituagdo mais antiga, que seria a de uma colecao de arquivos tradicionais suportados pelo sistema
operacional.

" Quando Roger Fidler escreveu Mediamorphosis. Understanding new media, na metade dos anos 90, ele
afirmou que se estava vivendo o meio de uma terceira grande midiamorfose, que se iniciou com a aplicagéo
da eletricidade para a comunicagdo no inicio do século XIX, sendo a invencdo do telégrafo elétrico uma das
responsaveis pelas grandes transformagdes e expansdes de todos os trés dominios dos meios (esses dominios
estdo relacionados a linguagem oral — primeira midiamorfose — a linguagem escrita — segunda midiamorfose —
e a linguagem digital, que usa numeros para codificar e processar a informagao e que foi desenvolvida para



facilitar a comunicago entre as maquinas e seus componentes e, conseqiientemente, a comunicago com e
entre seres humanos - correspondendo a terceira midiamorfose (FIDLER, 1997: 71).

¥ Tal denominagao deriva do emprego dos diferentes modelos de BD (relacionais, orientado a objetos,
Intelligent Database Systems), arquiteturas, softwares e tecnologias avangadas para a construgdo de bases de
dados que vao operar num nivel ainda maior de complexidade para a organizagio, armazenamento,
disponibilizagdo, apresentagdo e consulta da informacéo - desde documentos textuais, imagens estaticas ou
em movimento, a arquivos de dudio até simulagdes e usos de técnicas de Realidade Virtual.

"' De acordo com o autor, géneros de discurso pertencem a diversos tipos de discurso associados a vastos
setores de atividade social. Ele cita o exemplo do talk show, que constitui um género de discurso no interior
do tipo de discurso “televisivo” que, por sua vez, faz parte de um conjunto mais vasto, o tipo de discurso
“midiatico”, no qual figura também o tipo de discurso radiofonico e o da imprensa escrita e, acrescentamos, o
do jornalismo digital. In: Andlise de textos de comunicagdo. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

" Trata-se da junc¢do de duas imagens em 180° que permite visualizar todo um ambiente. No Brasil, a
empresa Gyro (www.gyro.com.br) ¢ uma das pioneiras nesta tecnologia, usando o software Ipix para fazer a
Jjungdo das imagens. Entre os clientes da Gyro estdo Globo.com ¢ iG.

" Disponivel através do canal “Tecnologia”, embora recentemente o acesso ao “Diario do Passado” esteja
indisponivel.




